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| - TITULO

Gincana Cultural: A Fisica e a Matematica gerando diversao.
Il - JUSTIFICATIVA

Na vivéncia do mundo contemporaneo, é necessario que educadores e educandos
compreendam que é extremamente necessario ser honesto, generoso, justo e solidario, agindo
com ética e responsabilidade tanto no pessoal quanto no profissional. Corroborando com essa
reflexdo, o Il FISMAT direciona suas acgles, pois entende que ndo basta apenas formar
profissionais cientificamente, mas, forma-los baseados em valores morais e éticos, estendendo

sua formacdo a comunidade universitaria e a sociedade.

Dessa forma, O II FISMAT apresenta o projeto “Gincana Cultural: A Fisica e a
Matematica gerando diversdo” que pretende contemplar o cotidiano do aluno, promovendo o
conhecimento através de atividades ludicas e jogos, dotando-se das influéncias exercidas pela
Fisica e Matemaética. Tais atividades serdo relevantes para que haja troca de experiéncias e
socializagdo entre os estudantes, professores, colaboradores da Universidade e os participantes
do Il FISMAT, promovendo, assim, um ambiente de respeito, interacdo, integracdo e

aprendizagem.
111 - OBJETIVOS
OBJETIVO GERAL.:

Promover, através de atividades ludicas, esportivas e solidarias, o conhecimento e
socializacdo de saberes a partir da revisdo dos contetidos estudados, contemplando a integracédo
da comunidade universitaria, como também, o resgate de valores importantes para a formacéo

de suas capacidades morais, intelectuais e sociais.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

» Promover a integracdo entre estudantes, professores, funcionarios, e participantes do Il
FISMAT,
» Praticar os valores de honestidade, generosidade, justica e solidariedade;
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Agir com ética e responsabilidade;

» Exercitar o espirito de lideranca e motivacao;



» Promover integracdo, unido, diversdo, entretenimento, companheirismo e espirito
esportivo entre os participantes do evento;
» Oferecer desafios diferentes nos eventos de animacdo, com variadas provas que

envolvem habilidades, criatividade, raciocinio, agilidade, conhecimento, estratégia.
IV- METODOLOGIA

A Gincana Cultural A Fisica e a Matematica gerando diversdo sera realizada no
dia 04 de outubro de 2018 a partir das 16 horas, durante as atividades do Il FISMAT. Com o
intuito de atingir nossos objetivos e tornar a Gincana atrativa aos alunos, como um meio de
aprendizagem, foram elaboradas atividades que auxiliassem nos processos cognitivos de

aprendizagens por parte dos alunos acerca de temas relacionados a Fisica e a Matematica.

A gincana consistira em uma competicao entre, no maximo 08 (oito) equipes, com
que serdo diferenciadas por cores distintas. A composicdo de cada equipe deve respeitar o item
5 deste regulamento. As equipes terdo que realizar um total de 10 tarefas durante a gincana.
Cada tarefa terd uma determinada pontuacao, que esta prevista no regulamento, segundo o qual,

ao final das 10 tarefas, a equipe que tiver maior numero de pontuacao sera a equipe campea.

Seré divulgado, um regulamento contemplando todas as regras e tarefas a serem

realizadas durante a Gincana.
V — RECURSOS

Jogos educativos diversos;

Varios tipos de papéis;

Caixa de som/microfone; Equipamento multimidia;
Materiais reciclaveis; Isopor, cola;

Lapis, pincéis e tintas
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Troféus.

VI - RESULTADOS ESPERADOS

A integracdo dos participantes, o aprendizado por meio das provas aplicadas e a

contribuicdo junto a sociedade.



REGULAMENTO

| GINCANA FISMAT

Baseando-se em uma educacéo escolar focada nos pressupostos de que o aluno é o
protagonista das acdes, as quais proporcionam a constru¢do do conhecimento, os cursos de
Licenciaturas em Fisica e Matematica do Centro de Educacdo e Satde da Universidade Federal
de Campina Grande, junto ao Il FISMAT, propdem a realizacdo da Gincana Cultural: A Fisica

e a Matematica gerando diversao.

Acredita-se que a Gincana FISMAT, ao contemplar o cotidiano do aluno,
promoverd o conhecimento através de atividades ludicas e jogos, dotando-se das influéncias
exercidas pelas novas tecnologias e seus objetos. lgualmente, tais atividades serdo relevantes
para que haja troca de experiéncias e socializacdo entre alunos, professores e demais
colaboradores da Universidade, promovendo, assim, um ambiente de respeito, interagéo,

integracéo e aprendizagem.
1. DISPOSICOES GERAIS

Este documento dispBe sobre os critérios e regulamentacdo da Gincana Cultural: A
Fisica e a Matematica gerando diversao, a ser realizada no dia 4 de outubro de 2018, as 16

horas no Ginasio de Esportes do Centro de Educacéao e Saude.

1.1 - Este Regulamento foi elaborado pela equipe coordenadora desta gincana. O mesmo sera
publicado na pagina do Il FISMAT para que todos os envolvidos tenham ciéncia.

1.2 - Todas as pessoas que participarem do evento estardo sujeitas as condicdes deste

Regulamento.

1.3 - Néo serdo aceitas alegacdes de desconhecimento deste documento, ja que sera dada a

necessaria e suficiente publicidade do mesmo, com o apoio imperioso das equipes.

1.4 - E de responsabilidade do coordenador e lider da equipe a ampla divulgacio junto aos

integrantes de sua equipe.

1.5 - O regulamento desta gincana devera ser lido por todos os lideres na presenca da equipe
coordenadora e, posteriormente, assinado como forma de afirmacdo e concordancia dos

mesmos aos critérios estabelecidos.



1.6 - Ao concordarem com este regulamento, as equipes se comprometerdo a cumprir todos 0s
critérios apresentados. Em caso de discordancia, cabera a equipe coordenadora dar a punigao

referente ao ato cometido.

1.7 - Os casos omissos neste regulamento seréo julgados pela comissédo organizadora.
2. DA COORDENA(;AO DA GINCANA:
2.1 - A equipe coordenadora € composta pelos seguintes colaboradores:

Jair Stefanini Pereira de Ataide
Marcela de Melo Cordeiro Eulalio
Edna Cordeiro de Souza
Givanilson Brito de Oliveira

3. DAS REGRAS E PENALIDADES

3.1 - SO poderdo participar da gincana os alunos que estdo, regularmente, matriculados nos
cursos de Fisica ou Matematica e que estejam, devidamente, inscritos no 1l FISMAT;
3.2 - A equipe que ndo estiver presente ao ser chamada sera punida com Perda de 10 pontos;
3.3 - As reivindicacOes poderao ser aceitas e feitas apenas pelos lideres de equipes;
3.4 - Os participantes que irdo representar as equipes nas provas deverao estar identificados;
3.5 - A ordem de apresentacao das equipes sera feita por meio de sorteio e a equipe que dispersar
durante as apresentacGes serd penalizada com 50 pontos, apds parecer da organizacao;
3.6 - N&o seré permitido nenhum tido de agressdo verbal ou fisica durante o desenvolvimento
da gincana. Caso ocorra isso, a equipe sera desclassificada e perdera os pontos ganhos;
3.7 - Sera penalizada com a perda de 50 pontos a equipe que causar tumulto no decorrer do
evento;
3.8 Perderdo pontos as equipes que:

» nao cumprirem, rigorosamente, o regulamento da Gincana;

» tentarem prejudicar as equipes adversarias de qualquer forma;

» apresentarem-se desorganizadas nos momentos da gincana;

» ndo respeitarem as boas normas de conduta com os participantes e organizacdo do

evento;

» Na&o respeitarem as ordens da Comiss@o Organizadora.



3.9 Serdo automaticamente desclassificadas as equipes que:

» possuirem algum integrante que seja visto promovendo baderna, briga e/ou atos de
vandalismo;

» Desrespeitarem as regras de bom andamento da gincana, provocar repetidas solicitacdes
de ordem ou respeito a Comissdo Organizadora;

» Portarem, consumirem ou participarem do evento e das provas estando sob efeito de

alcool ou qualquer tipo de entorpecente.

3.10. Serdo consideradas infracdes disciplinares aplicaveis a qualquer integrante da equipe que:
prejudicar o bom andamento da Instituig&o;

promover ou provocar tumultos internos ou externos;

desvirtuar a finalidade da gincana;

recusar-se, sob pretexto e sem justificativa, a continuar na gincana;

apresentar protestos descabiveis;

apresentar-se no decorrer da gincana utilizando nome de outro aluno;
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usar ou portar bebidas alcoolicas, substancias ilicitas, fogos de artificios e armas
brancas;

> incitar desordem ou atos violentos.

4. DA COORDENACAO DAS EQUIPES

A coordenacdo das equipes sera composta por dois estudantes previamente escolhidos
em cada equipe. Os nomes serdo passados para a coordenacao da gincana de forma prévia.
4.1 - Das atribuicdes dos coordenadores das equipes:
» Orientar, acompanhar, auxiliar e coordenar sua equipe na execucado de tarefas prévias e
surpresa;
manter a disciplina e ordem na sua equipe e dos seus membros para com 0S Outros;
fiscalizar o local de concentragédo de suas equipes;

manter o respeito e o espirito competitivo;
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estimular e indicar os estudantes para a participacdo nas atividades e tarefas propostas.



5. FORMACAO DAS EQUIPES

5.1. A gincana consistird em uma competicdo entre, no maximo oito equipes, com 06 (seis)

integrantes, alunos dos cursos de fisica e matematica do CES/UFCG inscritos no 11 FISMAT.

5.2. CONFIGURACAO DAS EQUIPES - A formagc&o de cada equipe podera ter as seguintes
configuracdes:

e PURA (todos os integrantes de um mesmo curso); ou
e MISTA (com integrantes dos dois cursos).
e PONTUACAO EXTRA: A equipe (seja ela pura ou mista) que conseguir integrar ao

Seu grupo, até a realizacdo da gincana, 01 ou 02 estudantes de outras InstituicGes, que
estejam inscritos no Il FISMAT, ganhara 10 PONTOS por cada participante, limitado a
20 PONTOS;

IMPORTANTE: Cada equipe deve eleger um lider, para facilitar a comunicacao de seu grupo
com a coordenagéo da gincana.

5.3. FORMA E PRAZO DE INSCRICAO - O lider de cada equipe deve realizar a
inscricio  de sua equipe, ate o dia  27/09/2018, enviando e-mail para

gincanafismat@gmail.com, citando seu nome completo e 0 nome completo de cada um dos

integrantes de sua equipe, mencionando o curso, a matricula e o periodo de cada membro.

5.4 - A equipe devera estar caracterizada/identificada na gincana com a cor sorteada;

5.5 - Cada equipe sera responsavel pela ordem e organizacdo dos seus componentes no espago
utilizado para a realizacdo e cumprimento das tarefas;

5.6 - As equipes poderao utilizar materiais de percussao ou corda, como violGes, tamborins ou
pandeiros, desde que sejam pequenos, para uso exclusivo da torcida.

Itens eletronicos de som de nenhum tipo serdo permitidos, somente os fornecidos pela
coordenacdo da Gincana;

5.7 - As equipes deverdo criar um grito de guerra unico, que apresentardo nas mais diversas
etapas da gincana;

5.8 - A equipe devera se organizar em grupos, pois poderdo ocorrer tarefas simultaneamente

(execucéo de duas ou mais tarefas ao mesmo tempo) durante a gincana.
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6. ATRIBUICOES DOS LIDERES DE EQUIPE:

6.1 Participar das reunides com a Comissdo Organizadora, se solicitado (apenas os 2 lideres);
6.2 Responsabilizar-se pela equipe e seus membros, em todos 0s momentos da gincana;

6.3 Ser o Unico contato com a Comisséo Organizadora em caso de davidas ou algum problema;
6.4 Estar sempre presente na realizacdo das provas;

6.5 Todas as equipes deverdo se organizar para:

a) festejar ou ficar em siléncio;

b) sentar no momento certo;

) cumprir 0s horarios.

6.6 Toda e qualquer reclamacéo referente as provas da gincana devem ser feitas pelos lideres
junto a Comissdo Organizadora, que ird avaliar e tomar as devidas providéncias se for

necessario.

7. DA PONTUACAO:
7.1 - Ganhardo pontos as equipes que:
» cumprirem todas as provas conforme determinac6es das mesmas;
» ap0s o término da apuracdo de cada prova, serdo divulgadas as pontuacdes obtidas por
cada equipe;
» adivulgacdo dos vencedores e das pontuacGes sera feita apds a realizacdo da Ultima
prova da gincana;
» caso houver alguma divergéncia em relacdo a pontuacdo de alguma prova ou algum
problema em relacéo a outra equipe, a equipe reclamante devera encaminhar um recurso

verbal no mesmo momento a Comissdo Organizadora, para anélise e resolucao;

8. MESA JULGADORA:

8.1 A MESA JULGADORA sera composta por CINCO membros dispostos da seguinte forma:
01 Professor do Curso de Fisica;

01 Professor do Curso de Matematica;

01 Funcionario Administrativo da UAFM;

01 Professor das disciplinas do nucleo comum, lotado na UAFM;

01 Professor de outra Unidade Académica de Saude.



9. RESULTADO E PREMIACAO
9.1 A premiacdo das 03 MELHORES equipes se dara da seguinte forma:
1° - Lugar — Troféu, Medalhas e premiacdo surpresa para os participantes;

2° - Lugar — Medalhas para os participantes;

3° - Lugar — Medalhas para os participantes.

9.2 PREMIACAO EXTRA PARA A EQUIPE VENCEDORA (1° Jugar)

A equipe vencedora terd como premiagdo, além de troféus e medalhas, uma diaria, em dois

chalés, da Pousada Serra Ville , Nova Floresta — PB (situada a 6 km de Cuité), com direito a

utilizacdo da area de lazer, respeitando as normas de funcionamento da pousada.

Condicao da hospedagem: Todos os integrantes devem ter idade minima de 18 anos e, em
comum acordo, devem agendar com a gerencia da pousada, uma data, para que toda equipe

possa estar se hospedando na mesma data.

Importante: Tera direito a premiacdo somente os integrantes da equipe vencedora. Caso haja

acompanhante, tratar com a pousada. Validade da premiacdo até 04 de novembro de 2018.

10. TAREFAS

12 Tarefa: Montagem do TANGRAN (50 pontos)
» Serdo entregues a cada equipe uma imagem impressa com desenho e um envelope com
tangram. Cada equipe devera visualizar a imagem e montar. Aquela que conseguir fazer

a montagem em menor tempo sera a vencedora desta tarefa.

22 Tarefa: Quem sabe faz ao vivo (50 a 100 pontos)

» Nesta tarefa, as equipes devem apresentar um musical (canto e/ou coreografia),
realizado pelos proprios alunos (voz e violdo, capela, banda ou playback), evidenciando
um tema que envolva Fisica e Matemética. Nesta acdo, os alunos podem incluir
professores e/ou funcionarios. O tempo disponivel serd de 05 minutos.

Avaliacédo: Desempenho, criatividade e atendimento a proposta.


http://www.fismat.ces.ufcg.edu.br/fismat/index.php/informacoes/hospedagem

3°. Tarefa: Surpresa (50 a 100 pontos)

42 Tarefa: Minha torcida tem valor (50 pontos)
» Cada equipe devera apresentar suas/seus animadores e, com base no valor trabalhado
pela sua equipe, tem que animar as torcidas. Serdo 5 animadores que deverdo utilizar o

grito de guerra.

52 Tarefa: Torta na cara (10 pontos cada pergunta certa)
» Cada equipe escolherd 03 membros para disputar rodadas de perguntas e respostas sobre
Fisica e Matemaética. As perguntas versardo sobre histdria, curiosidades, aplicacfes e
pesquisas.

Avaliacao: numero de acertos

62 Tarefa: Caca ao tesouro (50 pontos)

» Cada equipe deverd apresentar 4 membros para realizacdo desta tarefa. A equipe
escolhera um aluno para procurar, sem utilizar as méos, objetos dentro de um recipiente
com farinha. Os objetos virdo com perguntas que serdo respondidas pelos demais
escolhidos. A cada pergunta certa a equipe ganhara 50 pontos.

72 Tarefa: Corrida com a colher (1° 100; 2° 70; 3° 50 pontos)
» Cada equipe devera inscrever 1 membro para realizar uma corrida com uma colher na
boca, com um ovo na extremidade do talher. VVence quem chegar primeiro sem derrubar

0 ovo da colher e sem ajudar com as maos.

82 Tarefa: Corrida em dupla (Variavel)
» Cada equipe deverd inscrever 2 membros, para uma disputa de corrida na qual as pernas
estardo amarradas. A largada sera dada apos a realizacdo de uma pergunta SURPRESA.
A dupla que ganhar a corrida terd 50 pontos e terd o direito de responder a pergunta,
garantindo mais 50 pontos. Caso ndo responda ou responda incorretamente, a vez passa

para a dupla que chegar em 2° e, assim, sucessivamente.

92 Tarefa: Dangar e equilibrar (Varidvel)
» Cada EQUIPE devera inscrever 2 MEMBROS, para uma danca na qual o casal ira

segurar uma laranja entre 0s rostos e, com as maos para tras, irdo dangar. Vence a equipe



que permanecer até o fim com a laranja sem cair. O casal sera desclassificado se utilizar
as maos para segurar a laranja e/ou dancar fora do ritmo. A dupla que ganhar tera 50

pontos, a que ficar em 2° ganhara 25 pontos e a que ficar em 3° ganhara 15 pontos.

102 Tarefa: Pipas geométricas (1° lugar — 100 pts; 2°lugar — 70pts; 3° lugar - 50pts)

Esta proposta de atividade exigira conhecimentos fisicos e matematicos, tais como: geometria
plana e espacial, desenho geométrico e utilizacdo da fisica. Além disso, teremos uma
competicdo com um visual colorido e atrativo aos visitantes/participantes do evento. A equipe
vencedora sera aquela que apresentar uma pipa, com melhor visual geométrico e desenvoltura

No Seu voo.

Jair Stefanini Pereira de Ataide
Coordenador geral da | GINCANA FISMAT

Alecxandro Alves Vieira
Presidente da Comissdo Organizadora do Il FISMAT
Portaria CES N° 128





